
 

 

 

 

 

 

คู่มือการใช้ 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 เรืÉอง  ภาพสัญลักษณ์ ทีÉพบเห็นและนํามาใช้ในชีวิตประจําวัน 
 

 

 

จัดทําโดย 

นางสาวสุพิชฌาย์  พูลผล 

ครูชํานาญการ 

 

 

 

 

 

 

 

โรงเรียนพิบูลประชาสรรค ์

สังกัดสํานักงานเขตพืÊนทีÉการศึกษา กรุงเทพมหานคร เขต 1 

 

 

 

 



 

สารบัญ 
 

หน้า 

อุปกรณ์หรือฮาร์ดแวร์ทีÉใช้งาน 

การกําหนดหน้าจอคอมพิวเตอร์ 

อุปกรณ์ทีÉจ ําเป็นในการนําบทเรียนคอมพิวเตอร์ไปใช ้

ขั Êนตอนการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

- การเข้าสู่โปรแกรม 

- การใช้โปรแกรม 

- การออกจากโปรแกรม 
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คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เรืÉอง ภาพสัญลักษณ์ทีÉพบเห็นและนํามาใช้ในชีวิตประจําวัน 

   อุปกรณ์หรือฮาร์ดแวร์ทีÉใช้งาน 

1. ระบบปฏิบัติการตั Êงแต่ MS Windows ME , Windows XP ขึ Êนไป 

2. CPU Pentium ขึ Êนไป 

3. หน่วยความจํา  RAM  ขนาด  256  MB  ขึ Êนไป 

4. มีการ์ดแสดงผล (การ์ดจอ) 

5. CD-ROM  52x  หรือสูงกว่า 

6. Sound Card  และลําโพง 

   การกําหนดหน้าจอ 

  

เพืÉอความคมชัดของภาพ ควรกําหนดหน้าจอไว้ทีÉ   1024 x 768 pixels  

 

ขั Êนตอนการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

1. การเข้าสู่โปรแกรม 

1.1. เปิดเครืÉองคอมพิวเตอร์  เข้าสู่ระบบปฏิบัติการวินโดว์ 

1.2. ใส่แผ่นทีÉ  CD-ROM บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรืÉ อง ภาพสัญลักษณ์ ทีÉพบเห็นและนํามาใช้ใน

ชีวิตประจําว ัน  

1.3. รอให้โปรแกรมทํางาน จะเข้าสู่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรืÉอง ภาพสัญลักษณ์ ทีÉพบเห็นและนํามาใช้

ในชีวิตประจําว ันโดยอัตโนมัติ  ( Autorun) 

 



 

 

1.4. จากนั Êนโปรแกรมจะอธิบายวัตถุประสงคใ์นการจัดทําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรืÉองนีÊ 

 
 

1.5. จากนั Êนใหพิ้มพ์ชืÉอตนเองลงในช่องว่าง  แล้วกดปุ ่ ม Enter 

 
 

 

 

 

 



 

 

2. เข้าใช้โปรแกรมเมนูหลักของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรืÉอง ภาพสัญลักษณ์ทีÉพบเห็นและ

นํามาใช้ในชีวิตประจําวัน ดังนีÊ             

 แบบทดสอบก่อนเรียน 

 เข้าสู่บทเรียน 

 แบบทดสอบหลังเรียน 

 ออกจากโปรแกรม 

 
 

2.1. เมนูแบบทดสอบก่อนเรียน   

แบบทดสอบก่อนเรียน มีจ ํานวนคําถาม  20  ข้อ เป็นแบบปรนัย  3 ตัวเลือก  เพืÉอทดสอบความรู้เรืÉองภาพ

สัญลักษณ์ ทีÉพบเห็นและนํามาใช้ในชีวิตประจําว ัน ว่ามีมากน้อยเท่าไรก่อนทีÉจะศึกษาเนืÊอหา 

 



 

 

 ตัวอย่างรูปแบบคําถาม 

 
 

 

 เมืÉอทําแบบทดสอบเสร็จ จะประมวลผลว่าได้กีÉคะแนน 

จากนั Êนกดปุ ่ ม Enter เพืÉอกลับเข้าสู่เมนูหลัก 

 
 

 



 

2.2. เมนูเข้าสู่บทเรียน   

แบ่งเนืÊอหาภาพสัญลักษณ์เป็นประเภทต่างๆ ทั ÊงสิÊน  6 ประเภท ได้แก่   ประเภทสถานทีÉ, ประเภท

ยานพาหนะ, ประเภทสัญญาณจราจร, ประเภทสถานทีÉให้บริการ, ประเภทความปลอดภัย และประเภท

ชีÊแนะ 

 

 
 

2.2.1. เมนูภาพสัญลักษณ์ประเภทสถานทีÉ   

เมืÉอเข้าสู่บทเรียน โปรแกรมจะแนะนําภาพสัญลักษณ์ทั ÊงหมดทีÉมีในบทเรียนนีÊ ซึÉงมีทั ÊงสิÊน 8 ภาพ

สัญลักษณ์  จากนั Êนคลิกปุ ่ ม “หน้าถัดไป” 

 



 

จากนั ÊนในบทเรียนจะมีสถานทีÉจ ําลองต่าง  ๆรวมทั Êง แบบฝึกหัดท้ายบทเรียน และเกมส์จับคู่ภาพ 

สัญลักษณ์   

 
 

เมืÉอผู ้ เรียนศึกษาเนืÊอหาในบทเรียนจนครบแล้วสามารถเข้าสู่แบบฝึกหัดท้ายบทเรียนเพืÉอว ัดความรู้ทีÉ 

ได้เรียน หรือเลือกเล่นเกมส์จับคู่เพืÉอฝึกความเข้าใจได้ 

 

เมืÉอผู ้ เรียนนําเมาส์ไปวางแต่ละสถานทีÉจะปรากฏกรอบรูปสัญลักษณ์และข้อความ  และคลิกทีÉภาพ 

สัญลักษณ์เพืÉอฟังความหมายและคําอธิบายของภาพสัญลักษณ์ นั Êน  ๆ

 
 



 

 

กดปุ ่ ม    เพืÉอฟังคําอธิบายซํ Ê า 

กดปุ ่ ม   เพืÉอกลับสู่หน้าแรกของบทเรียนภาพสัญลักษณ์ประเภทสถานทีÉ 

 

 

 แบบฝึกหัดท้ายบทเรียน 

โดยคลิกปุ ่ ม “แบบฝึกหัดท้ายบทเรียน” เป็นลักษณะปรนัย 3 ตัวเลือก มีจ ํานวน 8 ข้อ เลือกคําตอบทีÉ

ถูกต้องทีÉสุดเพียง 1 ข้อ   

 



 

 

ตัวอย่างแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน 

 
 

 

 เกมส์จับคู ่ภาพสัญลักษณ์ 

โดยคลิกปุ ่ ม “เกมส์จับคู่ภาพสัญลักษณ์”   

 
 

 

 



 

ลากภาพสัญลักษณ์ทางด้านซ้ายมือมาใส่ในช่องว่างในสถานการณ์จําลองทางด้านขวามือให้ถูกต้อง

ตามความหมาย ภายในระยะเวลาทีÉก ําหนด   

 
 

เมืÉอจับคู่ครบแล้วกดปุ ่ ม “ผลคะแนน” เพืÉอดูผลคะแนน 

 
ทําเช่นนีÊ จนจบทั Êง 6 บทเรียน จากนั Êนจึงคลิก “แบบทดสอบหลังเรียน”  จะเริÉมปฏิบัติเมืÉอศึกษา

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เรืÉอง ภาพสัญลักษณ์ ทีÉพบเห็นและนํามาใช้ในชีวิตประจําว ัน จนเสร็จ

สิÊนทุกบทเรียนแล้ว โดยให้อ่านคําชีÊแจงให้เข้าใจก่อน  แล้วลงมือปฏิบัติ จนครบทั Êง  20 ข้อ  จะทราบ

ผลการทําแบบทดสอบหลังเรียน ถ้าจะกลับออกมาเพืÉอศึกษาเพิÉมเติม ให้คลิกปุ ่ มกลับมาทีÉ “เมนูหลัก”  

โปรแกรมจะกลับมาอยู่ทีÉเมนูหลัก  แล้วจะออกจากโปรแกรมได้  ให้คลิกออกจากโปรแกรม 



 

2.3. เมนูแบบทดสอบหลังเรียน   

แบบทดสอบหลังเรียน มีจ ํานวนคําถาม  20  ข้อ เป็นแบบปรนัย  3 ตัวเลือก  เพืÉอทดสอบความรู้เรืÉองภาพ

สัญลักษณ์ ทีÉพบเห็นและนํามาใช้ในชีวิตประจําว ัน ว่ามีมากน้อยเท่าไรหลังจากทีÉไดศึ้กษาเนืÊอหาภาพ

สัญลักษณ์ 

 

 
 

 ตัวอย่างรูปแบบคําถาม 

 
 

 



 

 

 เมืÉอทําแบบทดสอบเสร็จ จะประมวลผลว่าได้กีÉคะแนน 

จากนั Êนกดปุ ่ ม Enter เพืÉอกลับเข้าสู่เมนูหลัก 

 

 
 

3. การออกจากโปรแกรม 

3.1. ทีÉเมนูหลักให้คลิกปุ ่ ม “ออกจากโปรแกรม” หากต้องการออกจากโปรแกรม   

3.2. ถ้าตอบ  “ไม่ออก”  โปรแกรมจะกลับไปทีÉ เมนูหลัก 

3.3. ถา้ตอบ “ออก” จะทําการออกจากโปรแกรม สิÊนสุดการเรียนทันที 

 
 

ข้อควรระวัง 

- ผู้ เรียนต้องทําแบบทดสอบก่อนเรียน ก่อนเข้าไปศึกษาเนืÊอหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

- ผูเ้รียนต้องศึกษาเนืÊอหาให้ครบก่อนเข้าไปทําแบบทดสอบหลังเรียน 


